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인간이라는 동물





두뇌두뇌 혁명혁명







기업에서기업에서 문화가문화가 논의되는논의되는 맥락맥락

* * 기업문화론기업문화론 : 80: 80년대년대 일본일본 기업의기업의 약진약진, [Z, [Z이론이론] ] 

* * 다국적다국적 기업기업 : : 이문화이문화 관리관리 ((현지화현지화, , 협상협상, , 글로벌글로벌 리터러시리터러시))

* * 감성감성 마케팅마케팅 : : ““성공하는성공하는 기업에는기업에는 스토리가스토리가 있다있다””, , 이미지이미지 구축구축 전략전략

* * 휴먼웨어휴먼웨어 : : 직원의직원의 잠재력을잠재력을 발굴발굴 육성하는육성하는 에토스와에토스와 리더십리더십



문화의문화의 용례와용례와 개념개념

* * 퇴폐퇴폐 문화문화, , 한국한국 문화문화, , 정치정치문화문화, , 법문화법문화, , 문화문화 간간 커뮤니케이션커뮤니케이션, , 문화문화 충격충격

-- ‘‘일정한일정한 집단이집단이 공유하는공유하는 개성개성, , 생활양식생활양식, , 상징체계상징체계, , 생각과생각과 행동의행동의 코드코드, , 세계관세계관’’

* * 문화문화 시민시민, , 문화문화 주택주택, , 행정의행정의 문화화문화화, , ““plain living, high thinking" plain living, high thinking" 
-- ‘‘더더 바람직한바람직한 무엇무엇, , 좋다고좋다고여겨지는여겨지는 가치가치, , 고상한고상한 정신세계정신세계, , 삶의삶의 품위와품위와 격조격조’’

* * 문화면문화면, , 문화문화 행정행정, , 문화원문화원, , 문화교류문화교류, , 문화센터문화센터, , 문화문화 행사행사, , 문화생활문화생활, , 문화산업문화산업

-- ‘‘공연공연 예술로예술로 대표되는대표되는 순수한순수한 심미적심미적, , 유희적유희적 활동활동 또는또는 그그 결과물결과물’’



기업문화의기업문화의 구도구도

조직조직 문화문화사회공헌사회공헌

시민시민

((지역사회지역사회)) 종업원종업원

고객고객

자원봉사자원봉사 등등 공익공익 활동활동

문화문화 후원후원((메세나메세나))

비전비전 공유와공유와 정체성정체성

소통과소통과 화합화합

차별화차별화 전략전략

브랜드브랜드 파워파워

마케팅마케팅



소비와소비와 라이프스타일라이프스타일

nn 시장시장 경제와경제와 생활생활 세계세계

: : 대중들의대중들의 감성을감성을 일구면서일구면서

문화를문화를 개척해온개척해온 상품과상품과 광고들광고들



젊은이들의젊은이들의 정체성정체성 –– 편집과편집과 연출연출

문화의 과잉

•정보화속의이미지폭발
•다양한상품의쇄도
•글로벌화속의이국문화의
유입

문화의 빈곤

•급속하고기형적인산업화
•뿌리없는삶과정서적
자원의결핍

•획일화된교육으로인한
내면의공허

정체성의 탐구

•자기증명에대한강박
•차이의추구
•소속에대한갈망

과시적소비를통한차별화

(명품, 성형....) 

취향을공유한커뮤니티에의몰입

(카페문화, 클럽문화, 플래시몹...) 

자폐적인세계로은둔

(혼자놀기,게임중독,히키코모리...) 



후기산업사회의후기산업사회의 젊은이들의젊은이들의 정황정황

저 성장 사회

•낮은 생산력

•인생의 좁은 선택지

•사회적 미숙함

불안

소비 정보 사회

•높은 구매욕

•일상의 넓은 선택지

•문화적 조숙함

<지구 온난화와 웰빙의 시대 >

새로운 부가 가치와 대안적 삶의 양식을 어떻게 창조할 것인가?
기업은 거기에 어떻게 기여할 수 있는가?  



일의일의 보람보람, , 삶의삶의 행복행복

* * 샐러리맨샐러리맨 문화의문화의 부재부재, , 중년의중년의 위기위기

: 9: 9시시 뉴스와뉴스와 맥주맥주? ? 실락자실락자((失樂者失樂者)? )? 

* * 삶의삶의 질을질을 얼마만큼얼마만큼 배려할배려할 수수 있는가있는가? ? 

: : 주주 55일제일제 시대와시대와 고령화고령화 사회사회

* * 평생학습을평생학습을 통한통한 지속적지속적 충전충전

: : 유한킴벌리의유한킴벌리의 경우경우



기업의기업의 사회사회 공헌공헌

* * 하드웨어의하드웨어의 과잉과잉 또는또는 편중편중, , 소프트웨어의소프트웨어의 빈곤빈곤
: : 예술인들의예술인들의 창작창작 활동에활동에 대한대한 지속적지속적 후원후원

* * 관객의관객의 창출과창출과 유도유도
: : 접대접대 및및 회식문화의회식문화의 변화변화 // 가족의가족의 문화문화 복지복지

* * 청소년을청소년을 위한위한 멘토링멘토링 ((생활생활 / / 직능직능 <ex> Job Shadowing) <ex> Job Shadowing) 
: : 직장인들의직장인들의 보람보람 창출과창출과 사회적사회적 의미화를의미화를 통한통한 확산확산



기업기업 문화의문화의 두두 얼굴얼굴

nn 창의성창의성, , 개방성개방성, , 유연함유연함

nn 소통의소통의 즐거움즐거움, , 감성감성,,

‘‘행복한행복한 경영경영’’

nn Servant leadership,Servant leadership,

'leading without power''leading without power'

nn 단기단기 이익에이익에 매몰매몰

nn 무한무한 경쟁과경쟁과 혹사혹사, , 

인간관계의인간관계의 도구화도구화

nn 과잉과잉 상품화상품화

광고광고 정보의정보의 남발남발



지속가능한지속가능한 문화를문화를 위하여위하여

nn 문화의문화의 힘은힘은 매력과매력과 상상력이다상상력이다. . 

nn 마음의마음의 생태학생태학 ((제레미제레미 리프킨리프킨 [[소유의소유의 종말종말] ] 
([The Age of Access])([The Age of Access])

-- 자본주의자본주의 시장시장 경제의경제의 바탕바탕 : : 비시장적비시장적 영역영역

-- 문화의문화의 원천원천 : : 신뢰신뢰, , 감정감정, , 의미의미, , 공유된공유된 원체험원체험

-- 문화의문화의 다양성다양성 ((cfcf -- 생물종생물종 다양성다양성))이이

고갈되지고갈되지 않는않는 길은길은??


