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 - 독해력 1위 (2003/2위

 - 수학적 소양 4위 (2003/3위)

 - 과학적 소양 11위 (2003/4위)

  ․ 과학에의 흥미, 관심 55위

  ․ 과학에의 즐거움 51위

  ․ 과학에 대한 자신감 53위 (57개국)

PISA 2006
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 - 수학 2, 과학 4위

  ․ 수학에의 자신, 흥미 43위

  ․ 과학에의 자신감 27위, 흥미 29위(29개국 중)

TIMSS 2007 
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Figure 4.15. Country means of teacher self-efficacy and job satisfaction (2007-08)
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He 

패러다임
창의성은 선택된, 특정한 인재가 가진 능력(천재가문 등)

I 

패러다임

창의성은 모든 사람이 가지고 있는 잠재능력 (누구나 어떤 순간, 어떤 일에 

창의적일 수 있음) 이므로 교육과 훈련을 통해 개발될 수 있음

We 

패러다임
창의성은 개인적인 특성이라고 하기보다 상황과 맥락의 영향을 받아 나타나

는 행동양식이므로 사회적, 문화적인 환경이 개인의 창의성을 유발할 수 있도

록 조성되는 것이 중요함 

개인(창조자) - 다른 사람(공동체) - 목표(가공물)의 복합적인 산출물

핵심역량(Key Competencies)

다양한 문제를 해결할 수 있는, 

모든 사람에게 꼭 필요한 실제적인 능력

역량(Competencies):

일 처리에 필요한 지식,

기술, 태도, 가치 등
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Using tools

interactively

지적인 도구를 

자유자재로 사용할 수 

있는 능력

Interacting in 
heterogeneous 

groups

이질적인 혼성 집단에서 

소통할 수 있는 능력

Acting 

autonomously

자율적으로 행동할 수 

있는 능력

Thinking(사고능력, 창의력) :  위 세 가지 능력 모두에 적용됨

지적 도구 

사용하기

* 지식정보사회에서 요구되는 학습능력 

  인지, 상징, 텍스트 , IT활용능력 등

* PISA 평가 등으로 측정

이질 집단에서

소통하기

* 다문화사회에서 중요한 핵심능력

  타인과의 관계능력,  팀워크

* 오마바 대통령의 사례

자율적으로 

행동하기

* 자기주도적 학습 및 실행능력

* 부모의 양육태도가 중요

호주, 뉴질랜드, 캐나다, 아일랜드, 일본의 사례

교과지식중심 

교육과정

(knowledge and skills)

핵심역량중심 학습체계

(key competencies)
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옛날 사고방식 새로운 사고방식

- 대학은 고등학교 졸업생 중 우수한 학

생 1/3 정도가 들어가서 공부하는 곳이라

는 생각

- 공부는 학교에서 교과서 중심으로

- 학교교육의 목표는 SKY 대학 입학

- 모든 학생은 인종과 경제능력에 관계없

이 배울 수 있는 능력이 있고 가르칠 가

치가 있으므로 모두 고등교육을 받을 수 

있도록 해야 함(빌  게이츠)

- It takes a whole village to raise a 

child(아프리카 속담을 힐러리 클린턴이 

인용, 예: 교토시의 산업-대학-초중등학교 

컨소시움 등)

- 창의인재 양성
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 1. 학생, 교사, 교장이 함께 학습하는 학습 공동체로

 2. 학생의 질문을 존중하여 지적 호기심이 살아 있도록 

 3. 내용을 암기하는 교육에서 생각을 발전시키는 교육으로

 4. 학교가 행정업무 우위로부터 교육업무 우위로 변화
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