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1) 한국레저산업연구소는 레저의 구성요소를 다음과 같이 정의한다 여가시간에 발생하고 참가의 주된 목적이. 1) , 2)

의식주 문제의 해결이 아니며 자발적으로 결정된 행동이고 육체적 정신적인 재충전시켜주는 것이며 적, 3) , 4) 5)

극적인 참여를 요구하는 활동.

2) 문화체육관광부의 여가백서2008 pp. 107~108.

3) 국가들의 문화 오락서비스 지출 규모는 비교 가능하여 선정함OECD .
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문화< 및오락서비스업생산증가율 문화> < 및오락서비스업지출 가계총지출/ >
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4) 자료 여가백서: 2008 p.115.
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인당 국민소득과 가계의 오락문화비 지출 비중 년 기준< 1 /GDP (2007 ) >․

5) 국가별 인당 국민소득 및 가계의 오락문화비 지출의 대비 비중은 참고자료로 첨부하였음1 GDP .․
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주요국의 인당 연간 노동시간< 1 (1987 and 1997-2007) >

6) 에서 조사하는 비농업부문의 연간소득 달러 이상 노동자의 주당 평균 노동시간을 기준으Ligatum Institute 15,000

로 국가 간 비교 결과를 나타내는 한국의 여가시간 지수는 인도네시아와 동일한 를 기록하며 하위권에 속하고, -14

있음.

주요국의 여가시간 지수< (2007) >
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주요국 순위< Legatum Prosperity Index (2009) >
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7) 국토해양부 보도자료 해양관광레저 활성화 방안(2010.7.15), .․

8) 블루오션으로 부상하는 동북아 크루즈 시장 수요에 대응하기 위하여 년까지 부산 인천 등 개 항만에 크루즈2020 , 6

전용부두도 개발.
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전국의 여가 자원 현황 종합< >

9) 지역별 여가 자원 보유현황은 참고자료로 첨부하였음.
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주말의 여가활동 참여비율< >
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성인 세 이상의 생활시간 구조< (20 ) >

10) 문화체육관광부에서 년 실시한 국민생활체육활동 참여 실태조사에서는 여가시간 개념을 보다 명확히 하여2008

조사함 아무 일 없이 쉬거나 놀이 하거나 사교하는 시간 등으로 구체화하여 제시하였으며 설문 내용을 바꾼 이. ,

후 년 평일 시간 분 일요일 시간 분에서 년에는 평일 시간 분 휴일 시간 분으로 감소, 2006 3 32 , 6 12 2008 2 50 , 4 41 .
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여가활동 연도별 비교< >

최근 증가한 세부 여가활동< >
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향후 바꾸고 싶은 여가활동 순위< >

11) 문화체육관광부의 여가백서에 따르면 여가산업의 생산유발계수 부가가치유발계수 고용유발2008 1.85, 0.78,

등으로 나타나 전산업 평균 수준인 것으로 나타나고 있으나 산업연구원 의 문화관광스포츠 산업의13.04 , (2007) ‘ ․ ․

경제적 효과분석에 따르면 공급측면에서 산출량효과가 타산업보다 높음.
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소득수준별 여가활동에 대한 불만족 원인< >
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12) 산업연구원 의 문화관광스포츠 산업의 경제적 파급효과에 따르면 문화관광스포츠 산업 규모는 전산업 대(2007) ‘․ ․ ․ ․

비 조원를 차지하고 있으며 부가가치액은 전산업 대비 조원이며 수요모형을 이용한 생13.7%(239 ) 14.6%(112.3 )

산유발계수는 로 전산업 평균보다 낮은 수준이나 수입유발계수가 로 대외의존도가 낮고 부가가치 유발1.77 , 0.18 ,

계수는 로 전산업 부가가치유발계수보다 높으며 고용유발계수는 명 억원당으로 전산업 평균치를 초0.82 , 14.6 (10 )

과하고 있음 공급모형을 이용한 생산유발계수는 전산업 평균을 초과하고 있음 따라서 문화관광스포츠 산업의. . ․ ․

파급효과는 큰 것으로 평가함.
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주요국의 인당 및 가계의 오락 문화비 지출 비중< 1 GDP (2007) >
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연간 노동시간 년 기준< (2008 ) >
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여가자원 문화 관련< : >
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여가자원 자연 및 생태환경< : >



여가산업의 발전 여건 및 시사점

VIP Report 2010. 12. 7.

여가자원 관광 및 체육 시설< : >
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